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Radikalus mokyklos vadovas, skirtas jauny mokiniy jtraukimui j politika ir demokratija
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PASTABA. Radikalus mokyklos vadovas yra interaktyvi priemone, patiekiama projekto
svetaingje: gamechangernetwork.eu. Siame tekstiniame dokumente pateikiamos tik esminés
pateikto vadovo gairés.



http://gamechangernetwork.eu/index.php/best-practices/
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APIE PROJEKTA

Projekto pavadinimas: Jaunieji studentai — politinio Zaidimo keitéjai, kuriant vidurinése
mokyklose lengvai pritaikoma modelj ir siekiant padéti jauniems studentams jtraukti j
politika, grista ju paciy interesais ir XXI amZiaus kultiira.

Projekto data: 2019-10-01 — 2021-12-31.

MISIJA

Projektu buvo sickiama sukurti naudojamg mokykly modelj, kuris padéty jauniems mokiniams
isitraukti i politika, remiantis jy paciy interesais ir XXI amziaus kultiira. Pasitelkus inovatyvius
procesais. Klausimas: kaip atvira mokykla vidurinése mokyklose gali prisidéti prie jaunimo
jtraukimo ] politika, demokratijg ir ES vertybes? Projekto metu kartu su jauny mokiniy iniciatyva
buvo sukurtos atviro mokymosi gairés mokykloms, kaip organizuoti jaunimo pilietines iniciatyvas
savo organizacijoje.

ISSUKIS

Siekiant jveikti §j 188ukj, tradicinis politikos, demokratijos ir ES vertybiy supratimas buvo
kvestionuojamas ir dekonstruotas, o jaunieji mokiniai buvo jtraukti ieSkant, kg politika,
demokratija ir ES vertybés reiskia jy pasaulyje ir kaip mokyklos suteikia reikiamg erdve jaunimo
skatinamoms naujovéms.
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Konsorciumo lyderis:

Lietuvos demokratiSkumo ugdymo kolegija (Lietuva)

Ziniy partneris:

Szczecinska Szkota Wyzsza Collegium Balticum (Lenkija)
Vertinimo ir kokybés partneris:

Working with Europe/Treballant amb Europa Associacié (Ispanija)
5 praktiniai partneriai — mokyklos:

1. Institut de Vilafant (Ispanija)

2. Pasvalio Levens pagrindine mokykla (Lietuva)

3. PLATON M.E.P.E (Graikija)

4. ELAZIG DOGA ANADOLU LISESI (Elazig Egitimcilik Tic.ve San. (Turkija)

5. Osnovna sola Staneta Zagarja Lipnica (Slovénija)
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RADIKALAUS MOKYKLOS VADOVO IVADAS

Radikalaus mokyklos vadovo tikslas — jtraukti mokinius j politikg ir demokratija, jskaitant
virtualiy scenarijy adaptavimg, taip parodant kartu su mokytojais ir mokiniais vykdomy veikly
reikSminguma. Tai vienas i§ projekto ,Jaunieji studentai — politinio Zaidimo keitéjai, kuriant
vidurinése mokyklose lengvai pritaikoma modelj ir siekiant padéti jauniems studentams jtraukti i
politika, grista jy paciy interesais ir XXI amziaus kultira® rezultaty, kuris pristatomas kaip
gerosios praktikos pavyzdys.

Radikalus mokyklos vadovas apibendrina veiklas, kurios stipriai skiriasi nuo tradicinés mokyklos
veiklos. Rezultata sudaro daugybé daugialypés terpés elementy, kurie visi suteikia jvairiy formy
gaires mokytojams ir mokykloms. Rekomendacijy tikslas — paskatinti mokyklas organizuoti tokias
atviras ugdymo veiklas, kurios skatinty ankstyva mokiniy susidoméjima politika ir jsitraukimg |
politikg bei uztikrinty nesidoméjimo politika prevencija.

Vadovo tiksliné auditorija yra a) projekty vietiniai ir Europiniai mokykly, mokytojy rengimo ir
mokytojy tinklai; b) Europos projekty profesionaly tinklas: ,,moderniausia jaunimo ir politikos
tyrimy ir politikos platforma®; ¢) mokiniy socialiniai tinklai.

Kodél jis vadinamas ,,radikalivoju mokyklos vadovu“?

Siame kontekste ,radikalus reigkia stipry atitriikima nuo tradicinés mokyklos veiklos, kuria
siekiama suteikti mokiniams informacijg apie politikg ir politikos formavima.

Radikalaus mokyklos vadovas yra interaktyvus projekty tinklas, kurj sudaro gairés, scenarijai ir
nejkainojami projekto rezultatai, galintys turéti didziule teigiama jtaka kity mokykly mokytojams
ir mokiniams visoje Europoje.
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PAGRINDINIAI RADIKALIOS MOKYKLOS VADOVO ELEMENTAL:

Politikos detektyvu scenarijai: mokiniy komandy politiniy detektyvy misijy
dokumentacija, vaizdo turinys, bendruomené ir virtualioji dalis; i dalis parodo, kaip
isitraukimas gali buti organizuojamas praktiskai.

Atviras mokymasis kaip vienas i§ naujy bidy, kaip jauny zmoniy jsitraukimo j
politikg, pagrindas. Pristatomi jvairis dokumentai apie patirtis naudojant atvirg
mokykla kaip didakting naujovisky politiniy veikly sistema.

GAME CHANGER gidas: praktinés ir vizualizuotos gairés mokykloms ir
mokytojams, norintiems tyrinéti naujovisSka veiklg, skatinancig jauny mokiniy
domejimasi politika, demokratija ir europinémis vertybémis bei siekiant mokiniy
jsitraukimo ] Sias tematikas.

GAME CHANGER iSmoktos pamokos, skirtas padéti mokykloms ir mokytojams
numatyti galimas klititis, bei siiilyti rekomendacijas, kaip spresti tokias problemas.
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POLITIKOS DETEKTYVU SCENARIJAI

Kei¢ianc¢iy zaidéjy tinklas ieSkojo inovatyviy ir patraukliy bidy, kurie galéty jtraukti jaunus
mokinius j projekto veiklg. Visi partneriai buvo pakviesti j nuotolinj zaidima: ,.Detektyvai aplink
Europg“. ,,Pandeminis zaidimas* buvo pritaikytas mokiniy politiniy ir demokratiniy klausimy

tyrin€jimui.

Siame etape pirmiausia sukiiréme virtualaus Zaidimo vadova, o politinio aptikimo scena peréjo j
pasauling-virtualia sceng. Mokiniy komandos patyré kaip politika vyksta virtualiame pasaulyje,
taip pat kaip galima veikti per socialinius tinklus.

Zaidimo metu mokiniy komandos atliko $esias skirtingas uzduotis ,.keliaujant po Europa* (Google
Map zemélapiuose). Mokiniai skatinami pazinti vieni Kitus, dirbti kartu, bendradarbiauti. Mokiniai
vienai uzduociai atlikti skyré vieng ménesj.

.....

1. Paruosta zaidimy lenta ,,Google Maps* Zemélapiuose — detektyvai
2. Sukruti politikos detektyvy scenarijai su zaidimo taisyklémis
3. Parengtas mokiniams skirtg Zaidimy keitéjy vadova: Detektyvai Europoje su uzduotimis.



https://issuu.com/lduk/docs/detectives-around-europe_1_1_.pptx
https://issuu.com/lduk/docs/detectives-around-europe_1_1_.pptx
https://www.google.com/maps/d/viewer?amp%3Busp=sharing&mid=1r91I0HBUxOiOkNEtjUNa8PWfucdgMmI4&ll=53.41354120000001%2C13.611827700000017&z=8
https://www.google.com/maps/d/viewer?amp%3Busp=sharing&mid=1r91I0HBUxOiOkNEtjUNa8PWfucdgMmI4&ll=53.41354120000001%2C13.611827700000017&z=8
https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?amp%3Busp=sharing&mid=1r91I0HBUxOiOkNEtjUNa8PWfucdgMmI4&ll=53.41354120000001%2C13.611827700000019&z=8
https://issuu.com/lduk/docs/detectives-around-europe_1_1_.docx
https://issuu.com/lduk/docs/detectives-around-europe_1_1_.pptx
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UZzduoc¢iy mokiniams id¢jos buvo:

* Ledlauzis — vaizdo jraso kiirimas. Pirmoji uzduotis buvo skatinti mokiniy motyvacijg ir
jsitraukima, geriau pazjstant komandos narius. Komandos nariai prisistaté bei apsimeté pasirinktu
veikéju 18 politinés arenos. Mokiniy buvo paprasyta sukurti vaizdo jra8a, kuriame jy komandy
nariai buty pristatomi kitiems projekto partneriams.

* Mokyklos tarybos galia — pristatymo kiirimas (vaizdo jrasas/ppt/skaitmeninis pasakojimas).
Mokiniy buvo paprasyta jsivaizduoti, kad mokyklos taryba jy mokykloje turi neribotg galig ir gali
atlikti bet kokius norimus pakeitimus. Mokiniy uzduotis buvo sukurti pristatymg apie tai, kaip
atrodyty jy svajoniy mokykla.

» Projekto partneriy Saliy pazinimas — pristatymo kiirimas (vaizdo jraSas/ppt/skaitmeninis
pasakojimas/ir kt.). Mokiniai buvo paprasyti tapti turisty vadovais ir pristatyti savo gimtgsias Salis
kitiems. Komandos turéjo paruosti klausimus apie savo Salis, o kitos tuo tarpu turéjo teisingai
atsakyti | viktoring, kad surinkty taskus.

» Kita $alis mano namuose — filmavimo uzduotis. Mokiniai buvo papraSyti pasirinkti vieng $alj,
kuria susidoméjo atlikdami ankstesng uzduot; ir organizuoti savo kasdieng veikla taip, lyg gyventy
Sioje Salyje.

* Dirbti su netikromis naujienomis — sukurti jrasg ,,Instagram*. Mokiniy buvo paprasyta i$siaiskinti
skirtumus tarp tikry ir netikry naujieny ir patiems sukurti kai kurias naujienas.

* Posédis (teisme) — diskusija internete. Mokiniy buvo papraSyta diskutuoti apie klimato kaita.
Komandos bus informuotos, kokius vaidmenis jos atliks per posédi (teis¢jas, prisiekusiyjy
komisija, advokatas, prokuroras, liudytojas, kaltinamasis). Jie turés i§ anksto pasiruosti atlikti savo
vaidmenj. Susitikimas vyko internetu.


https://sites.google.com/insvilafant.cat/erasmusclass2neso/2020-2021
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ATVIRAS MOKYMASIS

Atviras mokymasis apibrézia mokymasi be sieny, kuris leidzia mokymosi erdves perkelti j
labiausiai aktualias mokymosi tematikai (projekto metu politikos ir demokratijos tematikos
mokinius perkélé net j Briuselj) arba integruoti j mokymosi procesus realaus gyvenimo elementus.

Siame etape mokiniai organizavo dialogus su vietos bendruomenés nariais, jvairiais bendruomenés
veikéjais (pavyzdziui, pokalbis su meru), jskaitant politikus, politines partijas, alternatyvias
grupes, piliecius ir asmenis, susijusius su identifikuotomis bendruomenés problemomis.

EP naré: prisijunkite prie Europos ateities

,,Game Changers“ tinklas organizavo ypatingg diskusijg su Europos Parlamento nare Maria
Spyraki apie atvirg mokykla vidurinéje mokykloje ir kaip ji galéty prisidéti prie jaunimo jtraukimo
1 politika, demokratijg ir ES vertybes. Maria Spyraki pasveikino ,,Game Changers* tinklg ir kviete
prisijungti prie ,,Future of Europe* platformos ir ji buvo panaudota pristatant GAME CHANGER
veiklas.

Si susitikimg organizavo PLATON M.E.P.E (Graikija). Susitikimas buvo unikali galimybé
pristatyti miisy projekta tarptautiniu lygiu ir jtraukti jaunus mokinius j politika, grista jy paciy
interesais.

Diskusijos ir debatai

Skirtingy $aliy mokiniy komandos pasirinko skirtingus biidus tikslams pasiekti, taciau visi, be
1Simties, pasitelke diskusijas ir debatus.

Siekiant suprasti kaip praktiskai vykdyti debatus ir jkvépti save bati giliais mastytojais, buvo
organizuoti Oksfordo debatai jvairiomis temomis: ,,Moterys yra geresnés politikés nei vyrai®, o
jauni mokiniai pradéjo nagrinéti sudétingas pasaulines temas, tokias kaip Afrikos migrantai.
atvyksta j Europa.

Mokyklos — Osnova sola Staneta Zagarja Lipnica (Slovénija) komandg Siame projekte sudaré
mokyklos parlamentas, taigi, projekto metu mokiniai diskutavo apie svarbiausias su mokyklos

VW —


https://www.youtube.com/watch?v=FF3ou4ipHn8
https://issuu.com/lduk/docs/gc_newsletter_no2_1_
https://issuu.com/lduk/docs/gc_newsletter_no2_1_
https://www.youtube.com/watch?v=0_AJMLyAm8g&feature=youtu.be
https://gamechangers-si.blogspot.com/2021/11/young-political-detectives-represent.html
https://gamechangers-si.blogspot.com/2021/11/young-political-detectives-represent.html
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GAME CHANGER GIDAS

Norite rasti praktiniy patarimy, kuriuos sukiiréme, kad padéty mokytojams jsivaizduoti kai kurias
idéjas ir ka jie gali padaryti, kad eity toliau? COVID19 laikotarpio vadovas: projekto iSnaudojimas
arba patarimai - atverkite duris.

NovatoriSka mokymosi bendruomené¢ Game Changers siuncia jaunimui jzvalgas apie Covid-19
laikotarpj. Projektas atneSa ir pristato, kg jie reiSkia Siuo ypatingu metu. Pandemijos situacija
pasinaudojome norédami kalbétis su mokiniais apie tai, kas vyksta, kg jie apie tai galvoja. Taip pat
pasinaudojome Covid-19 pandemijos situacija kaip diskusijy, apmastymy ir mokiniy dalijimosi
mintimis tasku. D¢l to sukiiréme ir atlikome keleta su tema ,,COVID* susijusiy uzduociy: anketos
ir vaizdo interviu.

Anketa — pirmoji dalis

Covid-19 pandemijos situacija panaudojome kaip diskusijy, apmastymy ir dalijimosi aspekta,
klausdami kaip COVID-19 pakeité mokiniy gyvenimg? Su kokiomis pagrindinémis problemomis
susiduria mokiniai pandeminiu laikotarpiu? Ar mokiniai gali kg nors padaryti dél $iy problemy
Parengéme dokumentg su klausimy rinkiniu studentams. Ir ¢ia yra iStrauka iS$ to, kg pasakeé graiky
studentai.

Video interviu — antroji dalis

Kviettme  mokinius  Kkurti  filmukus ir  iSreik§ti savo mintis ir  jausmus:
— Ka norétuméte pasakyti zmonéms ir visuomenei? — Ka jauti? Kas tau dabar patinka ir kas
nepatinka? — Kg patartuméte zmonéms? — Kg Zmonés gali padaryti dabar, kad paskatinty teigiamus
pokyc¢ius? Ir $tai vienas i8S vaizdo irasSy pavyzdziy, irasytas studenty.

Kai kurie partneriai iSplété veiklag jtraukdami skiepijimg ir aptaré tai su studentais.
Bendradarbiaudamas su bendruomenés partneriu ,,Pasvalio sveikatos prieziiiros ir skiepy centras®
sukiiré linksmga video filmuka, kuriame mokoma apie skiepy svarba.



https://issuu.com/lduk/docs/xploiting_the_projects
https://issuu.com/lduk/docs/open_the_doors
https://issuu.com/lduk/docs/apibendrinta_projekto_veikla_0a5eceb7b52164
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=1CAi1H-LDRU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=1CAi1H-LDRU&feature=youtu.be
https://sites.google.com/insvilafant.cat/erasmusclass2neso/2019-2020
https://drive.google.com/file/d/1ymgjzsfKJ6ZRdx4WCHzeMMTkBVDrZBba/view
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Studija: politinio Zaidimo keitimas

Projekto pabaigoje sukiiréme specialy vadova mokykloms ir mokytojams, remdamiesi realia
mokytojy ir mokiniy patirtimi: POLITIKA IR DEMOKRATIJA TRUKIMO PRIEZASCIU
TYRIMAS TARP JAUNUJU KARTU (EN, LT).

Sis tyrimais su patarimais ir scenarijais praturtintas dokumentas yra skirtas viduriniy mokykly
mokytojams, norintiems organizuoti iniciatyvas itraukti jaunus zmones | politikg ir demokratija,
remiantis jy paciy interesais, supratimu, balsais ir XXI amZiaus kulttra.

Studija pagrista realaus gyvenimo pavyzdziais ir praktikomis, novatorisky metodiky ir didaktiniy
metody tyrimais. Sis dokumentas susideda i§ dviejy daliy. Pirmoje dalyje paaiskinamas poreikis
organizuoti iniciatyvas, susijusias su jauny mokiniy jtraukimu j politika, ir iSaiSkinamas mokykly
vaidmuo Siuo aspektu. Antroje dalyje pateikiamos metodikos, gairés kartu su pagrindine
informacija apie tai, kg partneriai sukiiré projekte.

Politikos dokumentas: Europa, kur einame
Zaidimy keitéjy politikos dokumentas yra pagristas dialogu su projekto mokiniais ir mokytojais

projekto metu ir projekto pabaigoje sukurtu klausimynu, siekiant gauti konkrecius liudijimus:
POLITIKOS DOKUMENTAS. EUROPA, KUR EINAME (EN, LT).

Jterpiami pagrindiniai neredaguoti ir autentiski mokytojy ir mokiniy teiginiai. Dokumentas
paremtas projekto veikly apmastymais, kodél Europa praranda savo jaungsias kartas ir kokiu mastu
institucija nori ir gali leisti jaunajai kartai mesti 188tk tokiems dalykams kaip ,,politika®,
,demokratija® ir ,,europinés vertybés®.


http://www.lduk.lt/en/game-changer-an-innovative-method-for-engaging-students-in-politics/
http://www.lduk.lt/en/game-changer-an-innovative-method-for-engaging-students-in-politics/
http://www.lduk.lt/en/game-changer-an-innovative-method-for-engaging-students-in-politics/
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GAME CHANGERS ISMOKTOS PAMOKOS

ISmoktos projekto pamokos padeda mokykloms ir mokytojams numatyti galimas klittis, teikia
rekomendacijas kaip tokias problemas spresti.

ISmoktas pamokas galima vertinti ir per dalviy atsiliepimus. Naudojome ne tik atviras diskusijas,
bet ir anoniming mokiniy nuomonés isreiSkimo formg — atsiliepimus tema: ,Kodél a$
uzsiimu/neuzsiimu politika? Vaidmeny pavyzdys: Kokia politing partija pats sukurtuméte? Uz ka
pasisakyty jusy politiné partija?

Pasakojimas

Projekto metu iSmoktos pamokos pristatomos naudojantis skaitmeninj istorijy pasakojimo
(,,digital storytelling®, - angly kalb.) metodikg ir pristatomos kiekvienos mokiniy komandos
pasirinktu formatu — video reportazu ar siuzetu, e-portfolio ar tinklaraséiu (,,blog‘, - angl. kalb.).

Projekte sukiiréme vadova su patarimais mokiniams, kg reiSkia pasakojimas ir kaip §] metoda
galima panaudoti reikSti nuomone bei apibiidinti tikrove. Zemiau yra nuoroda j skaitmeniniy
pasakojimo pavyzdZius, parengtus ir atliktus kartu su mokiniais.

Skaitmeninius pasakojimus pristato kiekvienas praktinis partneris:

Osnovna sola Staneta Zagarja Lipnica (Slovénija)
Institut de Vilafant (Ispanija)

Pasvalio Levens pagrindine mokykla (Lietuva)
PALTON M.E.P.E. (Graikija)

Elazig Eqgitimcilik Tic.ve San. (Turkija)



https://sites.google.com/view/levuopasvalys/201920#h.9qq99s66qkgy
https://sites.google.com/view/levuopasvalys/201920#h.9qq99s66qkgy
https://gamechangers-si.blogspot.com/2021/02/what-kind-of-political-party-would-you.html/
https://gamechangers-si.blogspot.com/
https://sites.google.com/insvilafant.cat/erasmusclass2neso/p%C3%A0gina-principal
https://sites.google.com/view/levuopasvalys/home
https://www.youtube.com/watch?v=1CAi1H-LDRU&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=1CAi1H-LDRU&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=0_AJMLyAm8g&t=3s
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REZULTATAI

Pagrindinis projekto rezultatas yra radikalus ta prasme, kad jis sitilo autentiskas ir bekompromises
naujoves visais orientavimo aspektais:

- Atvirojo ugdymo metodas visiskai skiriasi nuo tradicinés klasés veiklos;

- Mokymasis vyksta pagal poreikj, o ne pagal grafika;

— Politikos detektyvy scenos zaid¢jai yra ne Svietéjai, o visokie bendruomenés resursai,

- Politikos aptikimas vyksta realiame gyvenime ir realiuoju laiku;

— Jaunieji mokiniai yra misijy ,,vairuotojai‘“, o ne mokymo objektai;

- Rekomendacijos apima radikaly dekonstrukcija, kas yra ir gali bati politika ir demokratija, ir kaip
jaunimas turi i§ naujo apibréZzti ir permastyti politikg ir demokratijg.
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1 PRIEDAS

SKLAIDA

Projekto veiklos buvo pristatomas tarptautiniu, nacionaliniu bei lokaliu lygmeniu, skleidziant
zinig mokyklose ir vietos bendruomenése, jgyvendinant projekto veiklas.

Daugiau apie vykdytas sklaidos veiklas:

Game Changers: dissemination

Game Changers: newsletters
The Game Changers key elements



http://www.lduk.lt/en/about-game-changers-in-the-media/
http://www.lduk.lt/en/the-game-changers-newsletters/
http://www.lduk.lt/en/the-game-changers-newsletters/
http://www.lduk.lt/en/the-game-changers-key-elements/
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2 PRIEDAS
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https://www.civiced.org/projectcitizen
http://www.civiced.org/digitalPortfolio/
http://ejopa.missouristate.edu/index.php/ejournal/article/view/16
http://www.civiced.org/index.php?page=project_citizen_research
http://www.civiced.org/pdfs/PC/PCsummInstEval2008.pdf

